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1. CONTEXTUALIZACIÓN DA MATERIA
Idioma Castelán e Galego
Prerrequisitos Non hai prerrequisitos

Departamento Deseño Gráfico

Docente

María Vázquez López

Correo 
electrónico mavalo@edu.xunta.es Web

http://www.elojoenelcielo.wordpress.com

https://www.facebook.com/pages/El-Ojo-
en-el-Cielo/392865170824260

Horario 
titorías

Despacho Aula 4B

Descritor

• Procesos de percepción
• Elementos básicos da imaxe: punto, liña, forma, cor, luz, encuadre, 

angulo de visión.
• Principios da composición na imaxe fixa.
• Manipulación do tempo narrativo e papel do son na imaxe en 

movemento.
• Lectura obxectiva e subxectiva da imaxe. Denotación e connotación. 

Simbolismo.
• Métodos de investigación propios da materia.

2. COMPETENCIAS DA MATERIA

Transversais

T.2 Recoller  información  significativa,  analizala,  sintetizala  e  xestionala 
adecuadamente.

T.4 Utilizar eficientemente as tecnoloxías da información e a comunicación

T.8 Desenvolver razoada e criticamente ideas e argumentos.

T.7
Utilizar as habilidades comunicativas e a crítica construtiva no traballo en 
equipo

Xerais
X.3 Establecer  relacións  entre  a  linguaxe  formal,  a  linguaxe  simbólica  e  a 

funcionalidade específica

X.4
Ter unha visión científica sobre a percepción e o comportamento da forma, 
da materia, do espazo, do movemento e da cor

X.20 Comprender o comportamento dos elementos que interveñen no proceso 
comunicativo, dominar os recursos tecnolóxicos da comunicación e valorar 
a súa influencia nos procesos e produtos do deseño.
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E.G.4 Analizar,  interpretar,  adaptar  e  producir  información  relativa  á 
materialización dos proxectos

E.G.10
Coñecer os recursos tecnolóxicos da comunicación e as súas aplicacións 
ao deseño de interiores

3. OBXECTIVOS DA MATERIA
Obxectivos Competencias 

relacionadas1. Xerar solucións  creativas  ós  problemas  de  forma,  función, 
configuración,  finalidade  e  calidade  dos  obxectos  e  os  servizos 
mediante  a  análise,  a  investigación  e  a  determinación  das  súas 
propiedades  e  calidades  físicas,  e  dos  seus  valores  simbólicos  e 
comunicativos.

T2, T8, X3, X4

2. Coñecer as  peculiaridades  dos  elementos  básicos  que  entran  a 
conformar unha imaxe e recoñecer claramente os distintos niveis de 
utilización deses elementos.

X4,X20

3. Analizar dun xeito crítico e razoado as características básicas dun 
deseño ou obra de arte. T2, T8

4. Aplicar de xeito práctico as bases teóricas sobre a ordeación dos 
elementos  na  imaxe  utilizando  os  recursos  tecnolóxicos  da 
comunicación

T4, X20, E.G.4, 
E.G.10

4. CONTIDOS DA MATERIA
Bloque Tema Nº sesións

1. Percepción
1.1. Os procesos sensoriais, perceptivos e 

cognitivos. 
1.2. Teorías da percepción. Os procesos 

perceptivos na creación de imaxes.

2

4

2. A cor na imaxe.

2.1. Estudo da fenomenoloxía da cor.
2.2. A intervención da cor na composición simbólica das 
linguaxes plásticas. Función da cor na imaxe.
2.3.Significados das cores na imaxe.

2

2
4

3. A luz 3.1.Luminosidade instrínseca e reflectancia
3.2. Tipos de luz. Direccionalidade.
3.3. Funcións da luz na imaxe.

1
2
4
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4. A representación do 
espazo.

4.1. O espazo como liña
4.2. Diferenciación figura-fondo e os planos espaciais
4.3. Proxección ou deformación
4.4. Gradentes: luz, cor e tamaño

2
2
2
2

5. A acotación do espazo

5.1. O encuadre. Definición e características.
5.2. Tipos de plano: características, utilización e 
significado.
5.3. Ángulos de visión: tipos, características, utilización e 
significado. 

1
4

4

6. Composición. 6.1.Linguaxes compositivos: principios da composición en 
imaxes bidimensionais.

6

7. A narración temporal na 
imaxe. 

7.1. Manipulación do tempo visual: acortamento, 
alongamento e alteración da orde temporal. 
7.2. Usos narrativos da manipulación do tempo.
                  

4

4

8. Son e imaxe. 8.1. Características da aplicación do son á imaxe. 4

9. A lectura da imaxe.
9.1. Lectura obxectiva e subxectiva da imaxe.
9.2. A valoración da imaxe dende o punto de vista formal, 
cultural, económico e artístico. 

3
3

Total sesións 60

5. METODOLOXÍA DIDÁCTICA
Metodoloxías Descrición

Actividades iniciais Non hai.

Sesión maxistral
Nas sesións maxistrais exporánse unha serie de conceptos relacionados 
con cada un dos bloques temáticos nos que está dividido o curso.

Práctica individual

- Comentar diversos exemplos relacionados cos contidos dos 
bloques temáticos nos que está dividido o curso: imaxes, textos, 
bibliografía, etc…

- Reflexar en traballos prácticos (fotografía, vídeo, ilustración, etc.) 
os contidos de cada un dos bloques temáticos.

Práctica en grupo - Visionado e comentario en grupo de documentais/series/películas 
nas que se poden observar as características de determinado 
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periodo histórico relacionado cos contidos de cada un dos bloques 
temáticos nos que está dividido o curso.

- Comentar en conxunto os traballos prácticos presentados en cada 
un dos bloques temáticos.

Realización de probas 
obxectivas de 
avaliación

- Comentarios e análises de textos, obras ou bibliografía 
relacionados cos contidos dos bloques temáticos nos que está 
dividido o curso. 

- Desenvolvemento de  temas relacionados cos contidos dos bloques 
temáticos nos que está dividido o curso

6. AVALIACIÓN E CUALIFICACIÓN
Avaliación ordinaria
Criterios de avaliación Competencias avaliadas     %

O  desenvolvemento  da  sensibilidade  estética  e  das 
capacidades de análise, síntese e sentido crítico, baseadas 
nos coñecementos adquiridos.

T.11 X.19 E.G.16 20

O coñecemento, a correcta utilización e a investigación das 
linguaxes  plásticas,  as  técnicas  artísticas  e  o 
desenvolvemento  dos  valores  simbólicos  implícitos  nunha 
imaxe.

T.8 X.4 X.20 30

A  realización  e  a  entrega  en  data  dos  traballos  prácticos 
sobre os contidos de cada un dos bloque temáticos.

T4, X20, EG.4 EG.10 20

Procesos de avaliación ordinaria
– probas presenciais: dous (unha cada cuatrimestre)
– traballos individuais
– asistencia  a  exposicións,  charlas  e  diferentes 
actividades organizadas pola profesora ou polo departamento 
correspondente
– asistencia ás clases e participación na aula

70%

10%

10%

10%

Avaliación extraordinaria
Procedemento e instrumento de avaliación Competencias avaliadas  %

O coñecemento, a correcta utilización e a investigación das 
linguaxes  plásticas,  as  técnicas  artísticas  e  o 
desenvolvemento  dos valores simbólicos implícitos nunha 
imaxe

T.8 X.13 E.G.15

A  análise crítica e detallada dos elementos que entran a 
formar parte da imaxe, a súa ordeación e a influencia que 
eses elementos teñen na lectura subxectiva da imaxe

T.8 X.20  E.G.15 E.G.17
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A realización de todos os traballos prácticos pendentes de 
realización  correspondentes  a  cada  un  dos  bloques 
temáticos.

X.20

Procedementos de avaliación extraordinaria
- Unha proba presencial

Variable 
dependendo 
do alumno

7. BIBLIOGRAFÍA E OUTROS RECURSOS
Arnheim, Rudolf: - Arte y percepción visual. Colección Alianza Forma. Alianza       
Editorial. Madrid,1988

      - El poder del centro. Colección Alianza Forma. Alianza Editorial. Madrid, 1986.

Bassat, Luis: - El libro rojo de la publicidad (Ideas que mueven montañas). Plaza & Janés Editores. 
Barcelona, 2001.

Berger, John: - Modos de ver. Editorial G. Gili. Barcelona, 2000.

Bergondo Llorente, Eladio: - La imagen en movimiento. MEC. Programa de Nuevas Tecnologías de 
la Información y de la Comunicación. Proyecto Mentor. Madrid, 1995.

Burke, Peter: - Visto y no visto. El uso de la imagen como documento histórico. Editorial Crítica. 
Madrid, 2001.

Fernández-Coca, Antonio: - En red. Edita Telecentro Gordexola. Bilbao, 1997.
        -Producción y diseño gráfico para la World Wide Web. 

Colección Papeles de Comunicación, nº 20. Editorial Piados. Barcelona, 1998.

Gombrich, Ernst: - La imagen y el ojo. Colección Alianza Forma. Alianza Editorial. Madrid, 1997.

Grijelmo, Alex: -La seducción de las palabras. Editorial Taurus. Madrid, 2000.

Moliné, Marçal: - La fuerza de la publicidad. Cuadernos Cinco Días/Expansión. Madrid, 1999.

Müller-Brockmann, Josef: - Historia de la comunicación visual. Editorial G. Gili. Barcelona, 1988.

Panofsky, Erwin: - El significado en las artes visuales. Colección Alianza Forma. Alianza Editorial. 
Madrid, 1990.

Ramonet, Ignacio: - La golosina visual ¿Estamos manipulados por la comunicación?. Editorial 
Debate. Barcelona, 2001.

Satué, Enric: - El diseño gráfico desde sus orígenes hasta nuestros días. Alianza Editorial. Madrid, 
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1994.

Scott, James F. : - El cine, un arte compartido. EUNSA. Pamplona, 1979.

Villafañe, Justo: - Introducción a la teoría de la imagen. Editorial Pirámide. Madrid, 1985.

8. OBSERVACIÓNS
Ao longo do curso se programarán una serie de actividades extraescolares e complementarias 
(charlas, conferencias, visitas, exposicións, etc.) relacionadas cos contidos da materia.

En Lugo a  18  de Setembro de 2013
A profesora da disciplina

Asdo. María Vázquez López
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